Priloga 2

Predvidene faze naértovanja, izvedbe, gostovanja in

vzdrzevanja spletne platforme

GO! 2025 BORDERLESS WIRELESS

Potek nacrtovanja, izvedbe, gostovanja in vzdrZevanja spletne platforme GO! 2025 je

predviden v 4 razli¢no dolgih fazah.

FAZA1L :

Predvideno trajanje: 3 meseci (od podpisa pogodbe do vzpostavitve osnovne verzije
platforme).

Predvidevamo, da bo bodo v izvedbo FAZE1 vkljuceni sledeci vsebinski sklopi, ki so opisani v
prilogi 1. - vsebine platforme GO! 2025:

GO! 2025 — splosni opisi programa, ekipe, kontakti.

Info point /okrnjena verzija

Pogosta vprasanja — FAQ

Projekti GO! 2025 - poenotena spletna predstavitev vseh GO! 2025 projektov

Program GO! 2025 — napreden koledar dogodkov/okrnjena verzija

A S o

Novice, blogi
19. Uporabniske pravice
21. Povezovanje z druzabnimi omrezji

22. Predstavitev mest

Glavni mejniki FAZA1:

- lzvedba zagonskih aktivnosti projekta

- Sodelovanje z narocnikom

- Nacrtovanje celotne arhitekture spletne platforme
- Nacrtovanje UX in tokov uporabnikov

- Frontend in backend razvoj



- Razvoj predvidenih vsebinskih sklopov

- Integracije

- Vsebinske in organizacijske usmeritve uredniskih skupin naroc¢nika
- Optimiziran prikaz za mobilne naprave

- Implementacija napredne analitike

- Zagotavljanje kakovosti in testiranje

- Usposabljanje urednikov

- Vnos vsebin

- Objava

- Vzpostavitev gostovanja in vzdrZevanja

- Gostovanje, vzdrZevanje in podpora

Ustvarjalno in graficno oblikovanje, revizijo in dokon¢no oblikovanje wireframe, smernice
za animacije in mikrointerakcije, razvojno svetovanje in odpravljanje napak ter izbor
fotografij in drugega graficnega materiala bodo opravili avtorji graficne podobe GO! 2025.
Stroske teh storitev bo krilo EZTS GO in jih ni treba vkljuciti v ponudbo.

FAZA2:
Prevideno trajanje: Od zakljucka FAZE 1 do konca leta 2024.

FAZA 2 predstavlja glavnino nacrtovanja in izvedbe dodatnih vsebinskih sklopov, ki traja od
zakljucka FAZE 1 do konca leta 2024. V tej fazi je predvideno tudi svetovanje izvajalca in

izvedba delavnic z uredniki, ki upravljajo s platformo.

Predvidevamo, da bodo v izvedbo FAZE 2 vkljuceni sledeci vsebinski sklopi, ki so opisani v

osnutku predvidenega obsega vsebin in platforme GO! 2025:

2. Info point/dokoncna verzija
Program GO! 2025 — napreden koledar dogodkov/dokoncna verzija
Enciklopedija nastopajocih
10. Mediateka — odprte in zascitene vsebine
14. Predstavitev ponudnikov storitev in moznost on-line rezervacije
15. Citizen art

16. Anonimiziran digitalni profil

17. Dozivetja (predlogi itinerarijev, dogodkov)
18. Napreden interaktivni zemljevid
20. Napredni iskalnik po celotni platformi



Glavni mejniki FAZA 2:

Natancno ¢asovnico nadgradenj platforme dolocita narocnik in izvajalec med potekom
projekta. Vse predvidene nadgradnje morajo biti vkljuCene na platformo do konca leta 2024.
Izvajalec skrbi za usklajevanje, morebitne dodatne prilagoditev platforme, uporabnisko

podporo, gostovanje in vzdrzevanje.

FAZAS3:
Prevideno trajanje: Od zakljucka FAZE 2 do konca leta 2025.

FAZA 3 predstavlja vrhunec promocije in uporabe platforme GO! 2025, kjer so predvidene Se

glavne integracije s podpornimi sistemi ter redno sodelovanje in podpora narocniku.

Predvidevamo, da bo bodo v izvedbo FAZE 3 vkljuceni sledeci vsebinski sklopi, ki so opisani v

osnutku predvidenega obsega vsebin in platforme GO! 2025:

Streaming dogodkov GO! TV
Vpogled v Zivo
12. On-line nakup vstopnic
13. Rezervacija vstopnic
11. On-line trgovina brand GO! 2025produktov

Glavni mejniki FAZA 3:

Natancno Casovnico vkljucevanja glavnih integracij dolocita narocnik in izvajalec med
potekom projekta . Izvajalec skrbi za usklajevanje, morebitne dodatne prilagoditev

platforme, uporabnisko podporo, gostovanje in vzdrzevanje.

FAZA 4:
Prevideno trajanje: Od zakljucka FAZE3 do konca leta 2026.

FAZA 4 predstavlja evolucijo platforme iz promocijske v informativno. Narocnik in izvajalec v
tej fazi dogovorita katere vsebine se na platformi ohrani, urednisko politiko po zakljucku EPK
in nacin arhiviranja vsebin. lzvajalec skrbi za usklajevanje, morebitne dodatne prilagoditev

platforme, uporabnisko podporo, gostovanje in vzdrZevanje.



